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(Higher Order Thinking Skills)

“Iya, di Bali aku dan

“Iva, aku jadi ingat permainah teman-teman suka
tradisional dari daerahku Papua. bermain “Wah sama, aku
AKu suka bermain Ampakeari.” meong-meongan. "4 di Banjarmasin juga

suka bermain Batewah.”

A ) | i
% Y
‘X'_,,_-: :'I'.
-, "

O < :?‘
“Awas, .
aku tangkap ....

ha...ha...ha...”

{ ‘ ‘ A
& =/ “Tangkap aja.... aku
' akan berlari cepat
ha..ha..ha...”

“Geru nih main 88 ——
kejar-kejaran.”

“1ya benar, agar
ahak-ahak Ihdonesia

gadget, |ebih seru Ceria dah bahagia.”
permainan 129

tradisional.” ~§.'-, d . :«)

L. “Iva, daripada

“Seru-seru dah unik-unik
semua Ya permainan
tradisional di Indonesia. g=
Indonesia memang Kaya.”

“Kita harus

—_ : melestarikan

Di Jawa akuguga permainan-permainan
Suka bermalrl tradisional
gobak sodor. di Indonesia.”

Memuat:

Capaian Pembelajaran Ayo Bekerja Sama Siswa dan Orang Tua

Kata Kunci Kreatif Proyek Pembelajaran
Berdoa Ayo Bernalar Kritis (HOTS) Susbtansi Ekstrakurikuler
Kenal Sekolah Ayo Flashback Asesmen Tengah Semester

BYeIO DN eutem Bulysiignd Wil @  Z J91SBWSS ||A Se|9Y SLIN/AINS YNIun 111o3ad Ipng uep wejs| eweBy uesipipusd

Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti

untuk SMP/MTs Kelas VIl Semester 2

Kompetensi Esensial Ayo Forward Asesmen Akhir Semester
Ayo Mandiri Aku Pelajar Pancasila (Berkebhinekaan Global) Proyek Penguatan Pelajar Pancasila
Asesmen
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